INFORMATIKA

Volitelné predmety - seminare

Seminare z informatiky nadvazuju na ucivo predmetu informatika a rozvijaju dalSie
zrucnosti ziakov pri praci digitalnymi technoldgiami a rieSeni problémov pomocou pocitacovej
techniky:

Seminar z informatiky 1. rocnik:

1 hodina tyZdenne

e Praca s rastrovou grafikou, Uprava fotografii v programe Gimp
e Tvorba www stranok, HTML a CSS

Seminar z informatiky 2. rocnik:

1 hodina tyzdenne

e Praca s textom v programe Word — Uroven pokrocily
e Spracovanie Udajov v programe Excel — Uroven pokrocily
e Programovanie mikroprocesorov (micro:bit), zaklady robotiky

Seminar z informatiky 3. rocnik:

2 hodiny tyZdenne

e Programovanie v jazyku Python 2. ¢ast

Seminar z informatiky 4. rocnik:

4 hodiny tyZdenne
e Priprava na maturitnd skusku a vysokoskolské studium informatiky
(programovanie v jazyku Python 3. ¢ast, opakovanie a prehibenie uéiva
z predchadzajucich roc¢nikov)



INFORMATIKA

Vyucovanie

¢ na hodindch informatiky sa Ziaci delia do skupin (trieda sa deli na dve skupiny)
e vyucovanie prebieha v odbornych u€ebniach informatiky tak, aby kazdy Zziak mohol za
pocitacom pracovat samostatne

e pouzivané ucebné zdroje:

ucebné materidly pre Ziakov pripravuju a neustale aktualizuju vyucujuci

v elektronickych kurzoch prostredia MOODLE

- podla aktudlnej ponuky a dostupnosti vyuzivame rézne ucebnice — klasické
tlacené (napr. pre Imagine) alebo elektronické (napr. pre Python)

- vyuZivame ucebné zdroje projektov a skoleni, ktorych sa vyucujuci pravidelne

zUcCastnuju (napr. IT akadémia, Aj Ty v IT, Preventista)

- vyuZivame dalSie u¢ebné zdroje z internetu primerane veku a schopnostiam

Ziakov (napr. Hodina kodu, Khan Academy, TED )

INFORMATIKA

Maturitnd skuska

Organizacia

Maturitnd skasku z informatiky tvori Ustna odpoved Ziaka pred trojélennou
predmetovou maturitnou komisiou, pricom si Ziak Zrebuje jedno zo schvalenych maturitnych
zadani. Minimalny pocet zadani je 30. Maturitné zadania sa nezverejiuju. Kazdé zadanie sa
skladd z dvoch uloh.

Priprava na odpoved na maturitnej skiske z informatiky trva 30 minut, odpoved 20 minut.

Charakteristika Uloh maturitnych zadani

1. Jdloha: Programovanie v konkrétnom programovacom jazyku

Okruh: Algoritmické rieSenie problémov


https://edu.gav.sk/login/index.php
https://www.preskoly.sk/p/567189-tvoriva-informatika-1-zosit-z-programovania-cd/
http://www.programujemevpythone.sk/eknihy.html#pvp1
http://itakademia.sk/
https://ajtyvit.sk/
https://preventista.sk/info/
https://hourofcode.com/us/sk/learn
https://cs.khanacademy.org/computing/computer-science
https://www.ted.com/

Prva Uloha (Programovanie v konkrétnom programovacom jazyku) ma vahu 70 %. Ziak
ma vyriesit zadany algoritmicky problém. V dlohe je definovany ciel, ktory ma Ziak dosiahnut,
ale nie su uvedené prostriedky jazyka, pomocou ktorych ma dosiahnut ciel. Vyber
prostriedkov je sucastou hodnotenia. Ziaci maju k dispozicii poéita¢ a vyvojové prostredie
programovacieho jazyka, v ktorom prebiehalo vyucovanie. Odporucané jazyky su Pascal alebo

Python (pripadne aj C++, Java, C#, a pod.).

2. uloha: Zaklady informatiky

Okruhy:
I.  Algoritmické rieSenie problémov
II.  Reprezentacie a ndstroje
lll.  Softvér a hardvér
IV.  Komunikdcia a spolupraca
V. Informacna spolocnost

Druha uloha (Zaklady informatiky) ma vahu 30 %. Ma byt prierezova tak, aby zasahovala
aspon do troch oblasti. Vacsinou pozostdva z rieSenia ulohy, ktord ma algoritmicky charakter,

pomocou roznych nastrojov informatiky (Ziak nemusi pouzit programovanie).

Odkaz na cielové poziadavky z predmetu informatika.

Hodnotenie

e Kazda uloha maturitného zadania sa hodnoti stupriom prospechu 1 az 5.

e Vaha hodnotenia jednotlivych uloh je 7 : 3. Pri vypocte vaieného priemeru sa

7Zl+322

pouZziva vzorec: z = o

pricom z je po zaokruhleni vysledny stupen prospechu a z; je stupen prospechu za
Ulohu &. i.

Odkaz na vyhlasku MS SR €. 318/2008 Z. z. o ukondovani $tudia na strednych $kolach.


https://gav.sk/wp-content/uploads/2018/11/Maturita-INF.pdf
https://www.slov-lex.sk/pravne-predpisy/SK/ZZ/2008/318/20160901

