INFORMATIKA

Obsah informatiky podla vzdelavacieho standardu

(4-ro¢né gymndzium a horny stupen OG):

1. Informaéna spoloénost

a.
b.

C.

bezpecnost a rizika
digitdlne technolégie v spolo¢nosti

legalnost pouZivania

2. Reprezentdcie a nastroje

a. informacie
b. préacas grafikou (program ZonerCallisto)
c. praca s textom (program Word)
d. praca s prezentaciami (program PowerPoint)
e. praca s multimédiami
f. praca s tabulkami (program Excel)
g. Struktury
3. Komunikacia a spolupraca
a. prezentovanie informacii prostrednictvom webovej stranky (zaklady HTML)
b. vyhladavanie na webe
C. praca s nastrojmi na spolupracu a zdielanie informacii
d. praca s nastrojmi na komunikaciu
4. Algoritmické rieSenie problémov (programovanie v jazyku Python a programovanie
s micro:bit)
a. analyza problému
b. jazyk na zapis rieSenia
c. rieSenie problémov pomocou postupnosti prikazov, pomocou premennych
d. rieSenie problémov pomocou néstrojov na interakciu
e. rieSenie problémov pomocou cyklov, pomocou vetvenia
f. interpretacia zapisu rieSenia
g. hladanie a opravovanie chyb
5. Softvér a hardvér
a. praca so subormi a prie¢inkami
b. pracav operaénom systéme
c. pocitac a pridavné zariadenia
d. pracav pocitaovej sieti a na internete
e. praca proti virusom a Spehovaniu

podrobnejsie na stranke: SPU4G


https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_g_4_5_r.pdf

INFORMATIKA

Obsah informatiky podla vzdelavacieho standardu

(8-ro¢né gymnazium — dolny stupen):

1. Informaéna spoloénost

a.
b.

C.

bezpecnost a rizika
digitdlne technolégie v spolo¢nosti

legalnost pouZivania

2. Reprezentdcie a nastroje

a.

o

- o o o

informacie

praca s grafikou (program LogoMotion)
praca s textom (program Word)

praca s prezentdciami (program PowerPoint)
praca s tabulkami (program Excel)

Struktary

3. Komunikacia a spolupraca

a.
b.

C.

praca s webovou strankou
vyhladavanie na webe

praca s nastrojmi na komunikaciu

4. Algoritmické rieSenie problémov (programovanie v prostredi Imagine)

a.
b.

o o o

analyza problému

jazyk na zapis rieSenia

rieSenie problémov pomocou postupnosti prikazov
rieSenie problémov pomocou cyklov

interpretacia zapisu rieSenia

hladanie a opravovanie chyb

5. Softvér a hardvér

a.
b.

C.

d.

e.

praca so subormi a prieCinkami

praca v operacnom systéme

pocitac a pridavné zariadenia

praca v pocitacovej sieti a na internete

praca proti virusom a Spehovaniu

podrobnejsie na stranke: SPUSG


https://www.statpedu.sk/files/articles/dokumenty/inovovany-statny-vzdelavaci-program/informatika_g_8_r.pdf

