INFORMATIKA

Maturitna skuska

Organizacia

Maturitnd skusku z informatiky tvori Ustna odpoved Ziaka pred troj¢lennou
predmetovou maturitnou komisiou, pricom si Ziak Zrebuje jedno zo schvalenych maturitnych
zadani. Minimalny pocet zadani je 30. Maturitné zadania sa nezverejiuju. Kazdé zadanie sa
skladd z dvoch uloh.

Priprava na odpoved na maturitnej skuske z informatiky trvd 30 minut, odpoved 20 mindut.

Charakteristika Uloh maturitnych zadani

1. uloha: Programovanie v konkrétnom programovacom jazyku

Okruh: Algoritmické rieSenie problémov

Prva tloha (Programovanie v konkrétnom programovacom jazyku) ma vahu 70 %. Ziak
ma vyriesit zadany algoritmicky problém. V uUlohe je definovany ciel, ktory ma Ziak dosiahnut,
ale nie su uvedené prostriedky jazyka, pomocou ktorych ma dosiahnut ciel. Vyber
prostriedkov je sucastou hodnotenia. Ziaci maju k dispozicii po¢ita¢ a vyvojové prostredie
programovacieho jazyka, v ktorom prebiehalo vyu€ovanie. Odporucané jazyky su Pascal alebo

Python (pripadne aj C++, Java, C#, a pod.).

2. uloha: Zaklady informatiky

Okruhy:
I.  Algoritmické riesenie problémov
II.  Reprezentacie a nastroje
lll.  Softvér a hardvér
IV.  Komunikacia a spolupraca
V. Informacna spolocnost

Druha uloha (Zaklady informatiky) ma vahu 30 %. Ma byt prierezova tak, aby zasahovala
aspon do troch oblasti. Vaésinou pozostava z rieSenia Ulohy, ktord ma algoritmicky charakter,

pomocou roznych nastrojov informatiky (Ziak nemusi pouzit programovanie).

Odkaz na cielové poziadavky z predmetu informatika.



https://gav.sk/wp-content/uploads/2018/11/Maturita-INF.pdf

Hodnotenie

e Kazdd uloha maturitného zadania sa hodnoti stupfiom prospechu 1 aZ 5.

e Vaha hodnotenia jednotlivych uloh je 7 : 3. Pri vypoclte vazeného priemeru sa

7Zl+3ZZ

pouziva vzorec: z = n

pricom z je po zaokruhleni vysledny stupen prospechu a z; je stupen prospechu za
Ulohu ¢&. i.

Odkaz na vyhlasku MS SR €. 318/2008 Z. z. o ukonéovani $tudia na strednych $kolach.


https://www.slov-lex.sk/pravne-predpisy/SK/ZZ/2008/318/20160901

